HAYDI, VERi TOPLAMAYA!

Bilisim Teknolojileri ve Yaziim Dersi’nin en onemli materyali sizin de tahmin
edebileceginiz gibi bilgisayardir. Bilgisayar icin Tirkiye’de once “Kompiiter”
kelimesi kullamilmis. Daha sonra bu kavrama Turkce bir karsiik bulma gereksinimi
sonucu calismalara baslanmis ve “Bilgisayar” kavrami ortaya ¢ikmis.

Turkiye’de kullanilan ilk bilgisayar, 1960 yilinda kullanilan “IBM-650 Veri
isleme Makinesi (Data Processing Machine)” adli bilgisayardir. Bu bilgisayar, yol
yapiminda gereken hesaplamalan daha hizli yapabilmek icin Karayollari Genel
Mudurligi tarafindan alinmis ve 12 yil kullanilmistir.

Bilinen ilk bilgisayar abakiistiir.

ilk modern bilgisayar ise bir oda buiyiikliigiindeki ENIAC’tir. Elektrikle calisan ve veri
isleme kapasitesine sahip ilk modern bilgisayar ENIAC’tir. ENIAC bir ev
biyiikliiglindedir (167 metrekare) ve agirligi 30 tondur.

Veri: Kavram veya komutlarin, iletisim, yorum ve islem icin elverisli bicimli
gosterimi.

Bilgi: Arastirma, gozlem ve benzeri 6grenme yollan ile elde edilen gercektir.

VERIi TiPLERI

1.Karakter Veri Tipi: Tum tek haneli sayilan, harfleri ve ozel karakterleri kapsar.
Tirnak icinde belirtilir. Bilgisayar sozcliglindeki “B” harfi bir karakteri ifade eder.

2.Sayisal veri tipi: Hesaplama islemlerinde kullamlir. Tum say1 cesitlerini icerir.
Pozitif ya da negatif tam sayilar kullanilabilir. Ornegin; acilar, uzaklik, niifus,
ucret, yaricap...

3.Mantiksal Veri Tipi: Evet ya da hayir seklindeki karar verme sireclerinde
kullanmlir. Ornegin; arabasi var mi, lise mezunu mu?

4.0zel Veri Tipi: Tarih, saat, adres, banka hesap numarasi gibi verileri temsil eder
5.Karakter Dizisi Veri Tipi: Birden fazla karakterin bir araya gelmesiyle karakter
dizisi olusur. Ornegin “Bilgisayar” sozcugu bir diziyi ifade eder.

SABIT Mi DEGISKEN Mi?

Sabit: ilk bicimiyle kalan, degismeyen ifade ya da nesnelerdir.

Degisken: ilk bicimiyle kalmayip yeni degerler ya da bicimler alabilen ifade ya da
nesnelerdir.



AKIS SEMASI

Akis semasi; bilgisayar programlarinin islem basamaklarim geometrik
sekillerle gosteren semadir. Bir baska tanim da; algoritmalarin gorsel elemanlarla
olusturulmasidir. Algoritma adiminda belirtilen bir veya bir grup islem, geometrik
bir sekil ile ifade edilir. Bu sekiller standartlasmis durumdadir.

Akis semasi bir isin tamamlanmasi icin gerekli adimlarin cok daha iyi
anlasilmasin1 saglayan gorselligi saglar. Programin akis yonii ve islemler arasi
baglantiy1 cubuklar ve oklar gosterir. Baz1 islemler icin genel sekiller veya o isleme
ait ozel sekiller kullanilabilmektedir.

‘ ESKENAR DORTGEN
— Karar verme merkezidir.
DALGALI DORTGEN
Akist baslatir ve bitirir. Ekran / yazici giktisi.

T OKLAR

DIKDORTGEN o
- Eylemi/islemi belirtir. ‘_l_’ Akis yonunu gosterir ve

sembolleri birbirine baglarlar.

PARALELKENAR ALTIGEN
Disaridan bilgi/veri girisini belirtir. Tekrar eden komutlari belirtir.
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Ornek Akis Semalari



PROBLEM NEDIR?

Ginlik hayatimizda karsilastigimiz, ¢coziim aranmasi gereken ve ¢oziimii icin bilgi,
mantik, deneyim ya da dikkat isteyen durumlardir.

Basit problem: Basit adimlardan olusan ve her kosulda aym yonde ilerleyerek
cozulebilen problemlerdir.

Ornek: Araba yikamak, kek yapmak, evden okula gelmek vb.

Karmasik problem: Duruma 6zgli ve sartlara gore degisebilen ¢oziim adimlarindan
olusan ve alt problemlere ayrilabilen problem turleridir. Cozum icin takim calismasi
gerekebilir.

Ornek: Araba lastigi degistirmek, pazar alisverisi yapmak, okulda basarili olmak vb.

Bir problemi cozmek ya da belirli bir amaca ulasmak, bir isi gerceklestirmek
icin tasarladigimz yola algoritma denir. Algoritma yardimiyla bir isi adim adim
gerceklestirebiliriz. Aslinda algoritmalar yasamimizin bir parcasidir.

Pek cok isimizi farkinda olalim ya da olmayalim algoritma yardimiyla yapariz. Bu
islerin tumunde, algoritmalardaki gibi belirli bir sira bulunur.

Algoritma kullanarak;

» Problemleri daha hizli ve sistematik olarak cozeriz.

« Problem ¢c6zme siirecini takip ederiz ve nerede hata yapildigin1 gorebiliriz.
» Tum olasiliklan gozden gecirebiliriz.

« Hatali islem yapma olasiligimizi azaltinz.

« Olas1 hatalarnmzi duzeltebiliriz.

» Cozume ulasmak icin farkli yollar1 deneyebiliriz.

« Problemin ¢6ziimi icin harcayacagimiz siireyi kisaltirz.



